Arpeggieniibung

K. Macpolowski

Fingerwirmer rechts
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Beispiele Variation
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Spiele das Stiick zum Aufwirmen, beginne langsam und steigere nach jedem Durchlauf das Tempo. Als Variation kannst du statt
2 mal pro Takt p-i-m-a (Daumen, Zeigefinger, Mittelfinger, Ringfinger) andere Zupfschemen spielen, z.B. p-m-i-a, p-a-m-i, p-i-a-i, etc.



